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SANTATEREZINHA

CEST: MISSAOQ E VISAO

Promover educagédo superior de exceléncia, formando profissionais competentes e éticos, cidaddos comprometidos
Missao com o desenvolvimento da sociedade e com o segmento das pessoas com deficiéncia, conscientes de sua fungdo
transformadora.
Visao Ser referéncia regional em educagéo superior, reconhecida pela exceléncia de sua atuagao e compromisso social.
DADOS DA DISCIPLINA
CODIGO NOME CH TOTAL PERIODO
1338 PADROES DE PROJETOS 80h 6°

EMENTA

Padrdes de projeto. Padroes de criagdo. Padrbes estruturais. Padrdes comportamentais. Estudos de caso
envolvendo padrdes de projeto. Refatoragdo de cddigo. Catélogo de refatoragdes. Estudos de caso envolvendo
refatoragao.

OBJETIVOS

GERAL
Compreender os conceitos e as técnicas dos padrdes de projeto de software necessarios para a modelagem e
andlise de sistemas.

ESPECIFICOS

Rever os principios da programagao orientada a objetos.

Conhecer os principios basicos dos padrdes de projeto de software.
Identificar os principais padrdes de projetos de softwares

Realizar estudos de caso envolvendo padrdes de projeto e refatoracao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - INTRODUGAO AOS PADROES DE PROJETO (20H)

1.1 Reviséo histdrica

1.2 Conceitos basicos da Orientagcdo a Objetos

1.3 Padrdes Basicos

1.4 Os padroes GRASP

1.5 Padrdes de projetos: Creator, Low Coupling, Cohesion, Model View Controller

UNIDADE Il - PRINCIPAIS PADROES DE PROJETO (40H)
2.1 Padrdes GoF de interface

2.2 Padrao Adapter

2.3 padrao Bridge

2.4 Padréo Facade

2.5 Padrdes GoF de Responsabilidade
2.6 padréo Singleton

2.7 Padréo Observer

2.8 Padréo Mediator

2.9 Padréo Chain of Responsability

2.10 Padrao Proxy

2.11 Padrdes GoF de Construgao Builder
2.12 Abstract Factory e Factory Method
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2.13 Padrbes GoF de Operagdes
2.14 Padrdo Command

2.15 Padré&o Strategy

2.16 Padrdes GoF de Extensao
2.17 Padrdo Decorator

2.18 Padrao lterator

UNIDADE Il - REFATORAGAO (20H)
3.1 Conceitos

3.2 As técnicas de refatoragao

3.3 Catalogo de Refatoragéo

3.4 Estudos de caso

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas expositivas dialogadas; Aulas praticas em laboratorio; Atividades individuais e em equipes; Exposicao de videos;
Estudos dirigidos (individuais € em grupos).

RECURSOS DIDATICOS

Projetor de multimidia; Laboratdrio de Computadores; Videos, Livros, Quadro e Pincel.

TRABALHOS DISCENTES EFETIVOS - TDE’s

1° TDE - Leitura, interpretacéo e resumo de artigo cientifico (4h).
2° TDE - Desenvolvimento de estudo de caso envolvendo os principais padrdes de projeto (6h).
3° TDE - Desenvolvimento de estudo de caso envolvendo refatoracdo (6h).

SISTEMA DE AVALIAGAO

A avaliacdo tem carater processual e diagndstico, objetivando o acompanhamento do desempenho do aluno no
decorrer da disciplina, para tanto, devem ser considerados aspectos qualitativos como a participagéo ativa nas aulas e
atividades académicas, o relacionamento aluno-professor e aluno-aluno, a cooperagdo, a competéncia fundamentada na
seguranca dos conhecimentos adquiridos, a autonomia para aprofundar os conhecimentos, a pontualidade, o cumprimento
de prazos na entrega de trabalhos, dentre outros.

Cotidianamente, a cada aula, a avaliagdo ocorrera com base em procedimentos como: discussdo de temas
relacionados aos contelidos; exercicios escritos; desenvolvimento de atividades préticas; estudo dirigido, estudo de casos
etc.

Além dos aspectos qualitativos, serdo observados os critérios objetivos regimentais:

a) frequéncia minima de 75% da carga horaria da disciplina;

b) trés notas parciais (uma por més, a cada 1/3 do contelido trabalhado, cumulativamente ou nao) que serdo
compostas da seguinte forma: avaliagdo escrita individual com peso de 100% quando admitir, em seu conteldo, questbes
referentes ao texto académico; avaliagdes escritas individuais na proporgdo minima de 70%, quando associadas a atividades
académicas individuais, cuja proporgao sera de até 30% para a composi¢éo da nota.

Em consonancia as normas institucionais, ndo obtendo média para aprovagdo a partir das trés notas parciais, o
discente automaticamente estara inscrito para realizar a prova substitutiva e, caso ainda n&o seja aprovado, mas tendo
alcangado a média 4,0 (quatro), se submetera a prova final.
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COMPLEMENTAR
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book.
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Coordenagéo do Curso de Sistemas de Informagao




