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SANTATEREZINHA

CEST: MISSAOQ E VISAO

Promover educagao superior de exceléncia, formando profissionais competentes e éticos, cidadaos comprometidos
Missao com o desenvolvimento da sociedade e com o segmento das pessoas com deficiéncia, conscientes de sua fungdo
transformadora.
Visado Ser referéncia regional em educagéo superior, reconhecida pela exceléncia de sua atuagdo e compromisso social.
DADOS DA DISCIPLINA
cODIGO NOME CH TOTAL PERIODO
1153 ALGORITMOS E LINGUAGEM DE PROGRAMACAO 80h 2°

EMENTA

Introdug@o. Nogdes de uma linguagem de programacdo e algoritmos. Estruturas basicas para construgdo de
algoritmos. Algoritmos para estruturas de dados homogéneas. Algoritmos para estruturas de dados heterogéneas.
Procedimentos e Fungdes. Utilizando linguagem de programacao (C ou Pascal)

OBJETIVOS

GERAL

Desenvolver o raciocinio l6gico e a competéncia para resolver problemas computacionais através da utilizagao de
algoritmos e estrutura de dados, destacando a importancia que os algoritmos e estrutura de dados exercem na
programacao de computadores.

ESPECIFICOS

Compreender os conceitos basicos de algoritmos, tipos de dados, operagdes primitivas e estruturas de controle.
Verificar a corregdo de um Algoritmo.

Estudar diferentes estruturas de dados bem como sua implementagdo em computadores, para definir e utilizar as
estruturas de dados adequadas a cada tipo de problema.

Entender os conceitos basicos da linguagem de programacao C para construcdo de algoritmos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - INTRODUGAO A LOGICA DE PROGRAMAGAO (14h)
1.1 Algoritmos - Conceitos de Algoritmos e Formas de Representagao.
1.2 Algoritmos - Tipos de Dados, Variaveis e Operadores ldgicos e relacionais.

UNIDADE Il - ALGORITMOS E PSEUDOCODIGO (18h)

2.1 Portugol, Diagrama de Blocos e Teste de Mesa: Comando de Atribuic&o.

2.2 Comando de Entrada. Comando de Saida com Portugol, Uso de variaveis

2.3 Expressoes aritméticas com Portugol.

2.4 Estruturas de controle: Estrutura Sequencial, Estruturas de Decisdo ou Selecdo, Estruturas de Repeticdo ou
lteracao

UNIDADE il - LINGUAGEM C (16h)

3.1 Introducgéo a Linguagem C.

3.2 Estrutura Condicional Simples. Estrutura Condicional Composta.
3.3 Estrutura de Selegéo e Escolha Multipla

UNIDADE IV - ESTRUTURAS DE CONTROLE E ESTRUTURAS DE ARMAZENAMENTO NA LINGUAGEM C
(16h)

4.1 Estrutura de Repeticdo com teste no inicio

4.2 Estrutura de Repetigao com teste no final

4.3 Estruturas de Armazenamento: Vetores

4.4 Ponteiros
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UNIDADE V - PROCEDIMENTOS E FUNGOES (16h)
5.1 Stringsem C

5.2 Estruturas de Dados: Structs

5.3 Fungbes e Modularizagao

5.4 Tipos de Funcgdes e Passagem de Parametros

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

Aulas informativas dialogadas; Aulas demonstrativas; Visitas orientadas a Unidade de Informacg&o; Trabalhos em grupo e
individual.

TRABALHOS DISCENTES EFETIVOS - TDE’s

TDE 1 - Atividade pratica com desenvolvimento de aplicativos usando Pseudocddigo. (6h)
TDE 2 - Atividade pratica com desenvolvimento de aplicativos usando a Linguagem C. (6h)
TDE 3 - Mini-maratona de programacao para aplicacdo dos conceitos adquiridos em sala de aula. (4h)

RECURSOS DIDATICOS

Projetor de multimidia; Videos, Livros, Textos escritos em lingua inglesa, Quadro e Pincel.

SISTEMA DE AVALIAGAO

A avaliagdo tem carater processual e diagnostico, objetivando o acompanhamento do desempenho do aluno no
decorrer da disciplina, para tanto, devem ser considerados aspectos qualitativos como a participagdo ativa nas aulas e
atividades académicas, o relacionamento aluno-professor e aluno-aluno, a cooperagéo, a competéncia fundamentada na
seguranca dos conhecimentos adquiridos, a autonomia para aprofundar os conhecimentos, a pontualidade, o cumprimento
de prazos na entrega de trabalhos, dentre outros.

Cotidianamente, a cada aula, a avaliagdo ocorrerd com base em procedimentos como: discussdo de temas
relacionados aos conteudos; exercicios escritos; producdo textual; estudo dirigido, estudo de casos, anélises de pegas
juridicas etc.

Além dos aspectos qualitativos, seréo observados os critérios objetivos regimentais:

a) frequéncia minima de 75% da carga horéria da disciplina;

b) trés notas parciais (uma por més, a cada 1/3 do conteudo trabalhado, cumulativamente ou n&o) que serdo
compostas da seguinte forma: avaliagdo escrita individual com peso de 100% quando admitir, em seu contetdo, questdes
referentes ao texto académico; avaliagbes escritas individuais na proporcdo minima de 70%, quando associadas a
atividades académicas individuais, cuja proporgéo sera de até 30% para a composi¢éo da nota.

Estao previstas como atividades académicas:

a) leitura, interpretacdo e resenha de um livro com peso de 30% na composi¢do da nota da 22 avaliagéo, conforme
correlagao entre artigo e contetdo trabalhado;

b) outras atividades que se fizerem necessarias de acordo com a complexidade dos conteudos.

Em consonancia as normas institucionais, ndo obtendo média para aprovagéo a partir das trés notas parciais, o
discente automaticamente estara inscrito para realizar a prova substitutiva e, caso ainda nédo seja aprovado, mas tendo
alcancado a média 4,0 (quatro), se submetera a prova final.

BIBLIOGRAFIA

BASICA

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPQOS, E. A. V. Fundamentos da programagao de computadores. 3. ed. S&o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2012. E-book

EBERSPACHER, H. F.; FORBELLONE, A. L. V. Ldgica de Programagao: A construcao de algoritmos e
estruturas de dados. Editora (s) Pearson Prentice Hall Celes, Waldemar, 2013. E-book

GUIMARAES, A. de M.; LAGES, N. A. de C. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

COMPLEMENTAR

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Vaneruchi de. Fundamentos da programagao
de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (padrdo ANSI) e Java. 3. ed. S&o Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2012. E-book

CORREA, Ana Grasielle Dionisio. Programagao. Sao Paulo: Pearson, 2015. E-book

FEDELI, R. D.; POLLONI, E. G. F.; PERES, F. E. Introducao a ciéncia da computagdo. Sdo Paulo: Cengage
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FORBELLONE, André Luiz Villar, EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de Programagao: a construgao de
algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. S&o Paulo: Editora Pearson, 2013. E-book

MENEZES, Alexandre Moreira de. Os paradigmas de aprendizagem de algoritmo computacional. S&o Paulo:
Blucher, 2015. E-book
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